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C Isabel, la aliada de Maria

QEL5 de noviembre se celebra santa
Isabel, madre de San Juan Bautista,
esposa de Zacarias y prima de la
Virgen Maria. Ella fue la que
pronuncid las famosas palabras:
‘Bendita tu entre todas las mujeres, y
bendito el fruto de tu vientre’Ellay
Zacarias no tenia hijos porque Isabel
era estéril y ambos eran de edad
avanzada. Después Isabel concibi6 un
hijo y decia: «Dios ha querido
quitarme mi humillaciény se ha
acordado de mi”. El angel Gabriel
conto a la mismisima Virgen Maria en
el dia de la anunciacién, que Isabel iba
a tener un hijo. Maria la acompario
hasta el nacimiento de Juan.
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¢ JUGAR? COSA DE HOMBRE

© Es una competencia en la que el jugador se enfrenta solo a sus adversarios, que a Su vez

también juegan solos contra él para intentar derrotarlo. Se juega con un mazo de 40 naipes

espafoles y puede llegar a durar hasta dos horas.

El Hombre naci6 en Espafia. Y no
nos estamos refiriendo a Andrés
Iniesta, ni a Rafael Nadal, ni a Joan
Manuel Serrat. El Hombre es un jue-
go de cartas aparecido en los tltimos
decenios del siglo XVIII. El objetivo
es conseguir ganar cinco bazas por lo
menos si se es el “jugador” o bien
impedir que éste lo logre si se es la
contra, para ganar asi los tantos en
juego.

Una partida suele disputarse en-
tre cuatro jugadores, aunque en cada
juego parcial s6lo son tres los que re-
ciben cartas y las juegan. El cuarto ju-
gador se limita a repartir las cartas,
pero cobra y paga como los demas
de acuerdo con el resultado del jue-
go. Este cuarto jugador recibe el
nombre de alcalde.

El resto del juego se desarrolla
como si los jugadores fueran cuatro.
Los jugadores se distribuyen alrede-
dor de la mesa por sorteo. Quien eli-
gi6 primero el lugar en la mesa sera
el dador y el de su derecha, el mano.
Los jugadores iran turnandose en las
posiciones por orden rotativo. Antes

de empezar, cada uno recibe una se-
rie de fichas de diferentes valores en
tantos: unas valen 5 tantos, otras 25 y
otras 50 o 100. Junto al jugador que
tiene el turno de dar se coloca un pla-
tillo que servira para depositar en él
las fichas de los jugadores. Uno de los
jugadores se encarga también de lle-
var las anotaciones contables sobre
el papel.

En cada juego parcial se elige uno
de los 4 palos como el de triunfo. Las
cartas del palo de triunfo sirven para
ganar las bazas frente a las cartas de
los otros palos. Los ases de espadas y
de basto son siempre de triunfo mas
alla del palo con el que se esté jugan-
do a ganador. Asi, cuando el triunfo
es el palo de oros o el de copas hay
doce triunfos, diez cartas del palo
mas los dos ases indicados.

El dador reparte las cartas a los
otros tres, quienes las estudian y va-
loran. Luego, los participantes co-
mienzan la subasta, hasta que uno se
convierte en el Jugador por haber pa-
sado los otros dos. Una vez estableci-
do el triunfo, porque lo anuncia el Ju-

gador (entrada o solo), o por ser de
Palo de favor o por haber dado vuel-
ta a la primera carta del montén de
cartas sin repartir, los jugadores ha-
cen sus descartes y recomponen las
manos con las cartas del montoén.
Luego ya esta todo dispuesto para
pasar a jugar las bazas.

Comienza el juego de las bazas el
mano. Los otros dos muestran sus
cartas en su turno. Hay que tener en
cuenta que la tnica obligacion es la
de asistir, o sea, jugar carta del mis-
mo Palo que la del jugador mano de
labaza.

El que gana una baza se convierte
en el jugador mano para la siguiente,
pero no a efectos del juego especial
de los estuches. Cada jugador coloca
las bazas que ha ganado delante de
él, de modo que siempre se pueda
ver cuantas bazas tiene cada jugador.
Una vez jugadas las bazas necesarias
para establecer el resultado del jue-
g0, se procede a su contabilizacién, a
su anotacién y a los pagos y cobros
que correspondan antes de pasar a la
mano siguiente. o



