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< LAESTAMPITA DELA SEMANA

© San Martin de Toursy la capa “salvadora”

© Nacido en Hungria en el afio 316,
tras recibir el bautismo y renunciar a
la milicia, fundd un monasterio en
Ligugé (Francia). De hecho fue
obispo, sin embargo, la historia
indica que siendo un joven militar, se
encontrd en el camino a un pobre
hombre que sufria por tener poca
ropa. Al no tener nada que regalarle,
dividio su capa en dos partes iguales
con su espada y le dio la mitad. Por la
noche, vio en suefios que se le
presento Jesucristo con la media
capay que le dijo: “Martin, hoy me
cubriste con tu capa”. El mundo
religioso lo celebra los 11 de
noviembre.

LA OBLIGADA, PARA SUERTUDOS

© Adiferencia de la clasica Generala, este juego requiere algo mas que control y una buena

estrategia. Segun cuentan, habria surgido en Egipto, 2600 afios antes de Cristo, aunque

también se cree que podria haberse originado en Corea o en las Cruzadas. A animarse.

En la Generala Obligada no hay tac-
tica que valga: la fortuna es clave. Si
uno no tiene buena suerte en el jue-
g0, o tiene menos que sus rivales, el
triunfo sera imposible de conseguir.

Es casi idéntico a la Generala
tradicional, pero la diferencia es
que uno estd obligado a llenar los
casilleros de la puntuaciéon en or-
den. Primero se jugara al 1, luego al
2y asi hasta llegar a Escalera, Full,
Poker, Generala y Generala Doble.
Se juega con los 5 dados y lo ideal es
que participen entre 3 y 5 personas.
El objetivo es lograr el puntaje
maximo.

iHagan sus apuestas que arranca
la partida! Cada jugador tira los cin-
co dados para determinar el orden
del juego. Sale primero el que saca
la suma mas baja, el que obtiene la
suma inmediatamente superior se
sienta a su izquierda y asi sucesiva-
mente. Si se juega por dinero, cada
participante pone una suma deter-
minada en el pozo.

Cada participante puede hacer
hasta tres tiros por turno. Hay diez

u once vueltas por partido. El juga-
dor debe hacer una categoria por
vuelta. Por lo cual, al final del juego
cada uno tendrad puntaje en cada
una de las categorias. Para calcular
el puntaje correspondiente a una
categoria de ntimero, se multiplica
el total de dados donde éste aparece
por dicho niuimero. Por ejemplo:
tres 6 valen 18 puntos para el seis;
dos 4 valen 8 puntos para el cuatro.

El jugador comienza tirando los
cinco dados y solo le serviran los
unos. Los separara y en el segundo
tiro tirara el resto de los dados. Si al
final del tercer tiro consigui6 tres
ases, se le anotaran 3 puntos en su
casillero del 1: el resultado sale de la
multiplicacion (3 dados de 1 punto).
Una vez que todos jugaron al 1, pa-
saran al 2, luego al 3 y asi hasta com-
pletar los niimeros. Los altos son los
que hacen la real diferencia.

Los juegos mayores son la Esca-
lera: puede formarse con 1-2-3-4-5 o
bien con 2-3-4-5-6, o la Escalera Ma-
yor al As con 3-4-5-6-1. Otorga 20
puntos si se hizo en mas de un tiro y

25 si es “servida”, en un tiro. El Full
se logra con dos dados del mismo
namero y los tres restantes de otro
nimero. Sumara 30 puntos en dos
o tres tiros y 35, en uno. El Poker
(40 o 45 puntos respectivamente) se
logra con cuatro dados iguales y
uno con otro nimero.

La Generala (50 puntos) se for-
ma con los cinco niimeros iguales.
Si es servida (en un tiro) el partici-
pante ganara el partido y ademas se
convertira en “héroe” y lo recorda-
ra en anécdotas familiares cuando
salga el tema. La Generala Doble
(100 puntos) solo tendra valor y
sentido si se consigui6 la Generala.
Si no, no correspondera esa tltima
ronda.

Cuando se han completado las
diez u once vueltas del juego, se su-
man los puntajes. Si se juega por di-
nero, el participante con mayor
puntaje se lleva el pozo. Algunos eli-
gen pagar un tanto por punto segtn
el margen de puntos del ganador so-
bre sus oponentes. Dependera de la
audacia de los competidores.o



