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< LAESTAMPITA DE LA SEMANA
© San Adrian, fiel a sus convicciones

Q Matrtir de la Iglesia, Adrian fue
oficial de la guardia del emperador
Galerio y por lo tanto perseguidor de
cristianos. Sin embargo, al presenciar
el juicioy tortura de veintidds
matrtires, quedd tan impresionado
que decidio convertirse al
cristianismo. El santo vivio terribles
tormentos y fue conducido ante el
gobernador de Palestina, Firmiliano,
quien lo mando azotar y desgarrar
las carnes. Sus restos terminaron en
una hoguera, apagada por una
tormenta que sirvi6 para recoger las
reliquias que se conservan en la
abadia de San Adriano, en Flandes.
Su fiesta se celebra el 5 marzo.
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UN CLAS.IC.O QUE DIVIERfE Y NOPIERDE VIGENCIA

EL KARMA DEL CULO SUCIO

© Este juego de naipes en el que el objetivo es descartarse de todas las cartas y no quedarse

en la mano con esa distintiva que dentro de estas circunstancias, quema o envenena. Bah,

0 mejor dicho, no tiene par. A ver quién se anima a correr riesgos hasta el final.

En los grupos de adolescentes, que
por un rato abandonan las consolas
electronicas, las compus y los celu-
lares, y que en verano se juntan en
una playa o en una plaza, es tradi-
cional armar una partida de este lin-
do juego, mas alla del nombre. e
juega en diferentes lugares del
mundo con algunas particularida-
des segin cada pais o region. En es-
te caso, vamos a contar como es en
las ciudades vecinas al Rio de la Pla-
ta.

La version la recordamos a tra-
vés de un video publicado hace un
tiempo por una “gurisa” uruguaya
en su canal de You Tube: Jugando
con Niki. En Argentina y en Uru-
guay, al Culo Sucio se juega con ba-
rajas espafiolas de 40 cartas. El
nombre se debe al apelativo con
que se bautiza al que pierde cada
partida. Todas las cartas tienen el
mismo valor, mas alla de que sea un
as, rey, caballo, sota, nueve, ocho,
siete, seis, cinco, cuatro, tres o dos.
El objetivo del juego, tal como se
expreso, es deshacerse de todas las

cartas formando parejas. Se puede
competir entre dos, tres, cuatro o
mas participantes. iA jugar! En cada
ronda un jugador distinto esconde
una carta al azar bajo su cola (se su-
pone que se encuentra sentado y de
ahi el nombre del juego) sin que na-
die la vea (ni siquiera él mismo).
Luego se reparten las cartas en
partes iguales entre los participan-
tes. Cada jugador debe formar pare-
jas de niimeros (por ejemplo: 2 de
copasy 2 de oros) la pinta da lo mis-
mo, sélo el namero debe ser igual,
eso sblo con las cartas que tiene en
su mano. Asi, hasta finalizar de for-
mar los pares con los naipes que ca-
da uno tiene en el inicio de la mano.
Esas cartas se colocan a un costado
y ya no se utilizaran. Después, cada
jugador debe sacar una carta de un
rival y con esas cartas obtenidas de
otro jugador se siguen formando las
parejas, si es que se puede. El juga-
dor que se queda sin cartas en la
mano ya no perdera en esa mano y
no sera el “Culo Sucio”. El resto se
seguira robando cartas y formando

parejas. Quien se quede con la pare-
ja de la carta que antes del inicio de
la mano habia sido colocada debajo
de la cola de uno de los participan-
tes, sera el perdedor... el “Culo Su-
cio”.

Con ese nombre se conoce al as
de oro. Una posibilidad es que siem-
pre se aparte el as de oro para evitar
que las cartas sean pares. El as de
oro era el culo sucio. La carta se da-
ba vuelta con temor. Si te tocaba,
quedabas solo en el centro de la
vergiienza, soportando la humilla-
cion publica con la cabeza gacha.
Todos gritaban. Algunos también
juegan agregando un comodin para
que sea el “Culo Sucio”. A este jue-
go, sencillo, se juega desde hace
muchos afios y en diferentes luga-
res del mundo. En Ecuador y Perd,
por ejemplo., se considera al As de
Picas como el “Culo Sucio”. En Ale-
mania, en tanto, se juega tradicio-
nalmente con una baraja de naipes
particulares, compuestas de varios
pares y una carta tnica, el Schwar-
ze Peter.o



