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© San Rodrigo, un martir tenaz

Q Rodrigo vivid bajo el reinado de
Mohamed |, en el emirato de Cérdoba.
Se ordend sacerdote, pero termind
malherido por su hermano, devoto de
la fe musulmana. Habiéndose rehecho
de sus heridas, fue denunciado por
apostata. Tras numerosos intentos
por convertir a los prisioneros al
cristianismo, el cadi los sentencid a
muerte. Junto con Salomoén, otro
preso, fueron degollados y sus cuerpos
arrojados al rio. Aunque los hallaron
milagrosamente, y enterrados en una
procesion nocturna, precedida por el
obispo Saul. La fiesta de San Rodrigo
y San Salomoén se celebra el 13 de
marzo.
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CASI UNA RULETA PERO CON CARTAS ——

UN FARO EN EL OESTE

© De los mas antiguos juegos de cartas, de circulo y casino, gozé de una gran popularidad en

la corte de Luis XIV de Francia, aunque muchos lo recuerdan en peliculas del Far West donde

en su rincon se lucia un croupier con su tapete de juego, su baraja y su abaco.

Se trata de un juego de puro azar,
que ha sido comparado al juego de
la ruleta con cartas. La duraci6én de
una partida puede ser variada, se-
gln el criterio de cada participante.
Se necesita un mazo de 52 naipes de
baraja inglesa (sin comodines) y es
sencillo de aprenderlo. El objetivo
es acertar el nimero de la carta que
descubrira el croupier.

En el faro pueden jugar tantos
jugadores como lo deseen, cada
uno contra el banquero, que repre-
senta a un casino donde se celebra
el juego y también hace de crou-
pier. Los jugadores son los apostan-
tes y en ninglin momento tocan las
cartas, cuya manipulacién es tarea
del croupier. Las cartas no tienen
ningtn valor especial en el juego del
faro. De ellas s6lo importa su indice.
Los jugadores apuestan contra la
banca colocando sus fichas sobre
un pafio o tablero especial en el que
se encuentran representadas las tre-
ce cartas del palo de picas. En este
tablero aparecen las trece cartas de
picas, sobre las que se haran las

puestas, en dos filas. En la mas cer-
cana al banquero, se encuentran las
cartas del as al 6 (as, 2, 3,4, 5y 6),
de izquierda a derecha. La segunda
fila, mas alejada del banquero, va
de derecha a izquierda, desde el 8,
que queda sobre el 6, hasta el rey,
que queda en la misma columna
que el as (8, 9, 10, jota, reina y rey).
A la derecha del banquero, en una
séptima columna y colocada a una
altura intermedia entre las dos filas,
aparece el 7. El faro se desarrolla co-
mo un tipico juego de casino. El
banquero-croupier abre la mesa de
juego y admite las apuestas de los
jugadores, indicando también la
cantidad maxima que esta dispues-
to a cubrir. Baraja las cartas, lasda a
cortar a uno de los jugadores y las
coloca boca arriba en el distribuidor
(si lo utiliza). Una vez preparado el
juego, los jugadores hacen sus
apuestas. Cada jugada de faro se
compone del descubrimiento de
dos cartas por parte del banquero.
La primera es para él, que gana to-
das las apuestas a favor de la carta

de indice igual a la descubierta. Es-
tas apuestas son recogidas de inme-
diato. La segunda es para los juga-
dores. Todos los que han apostado
a la carta del pafio con el mismo in-
dice que la descubierta ganan su
puesta a la par (el banquero les da
una cantidad igual a la apostada). Si
las dos cartas son iguales, los juga-
dores que han apostado sobre ese
nimero recuperan la mitad de la
puesta. Se calcula que cada dos ba-
rajas completas, aparecen tres em-
pates. Se inicia luego una nueva
ronda de apuestas previa a la si-
guiente jugada de dos cartas. El jue-
go prosigue del mismo modo hasta
que solo quedan tres cartas por ju-
garse. En ese momento, los jugado-
res, ademas de las apuestas sobre
las cartas -en esta ronda final, acer-
tar la apuesta es acertar la carta que
saldra en medio de las tres altimas-,
también pueden apostar sobre el or-
den en el que éstas apareceran. Ter-
minado el mazo, el banquero baraja
las cartas y prepara un nuevo mazo
para seguir jugando.o



