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< LAESTAMPITADELA SEMANA
eDimas, el ladron que acompaiio a Jesus

Segun la tradicion, Dimas ejercia la
odiosa profesion de ladrén. Enella
encontrd a la Sagrada Familia
cuando ésta huia del cruel Herodes; a
su vista tuvo sentimientos de
respetoy amor, y se ofrecié a
acompanarla hasta Egipto para
protegerla contra cualquier
malhechor. Mas tarde, cuando
Jesucristo padecid en la Cruz entre
dos ladrones, Gestas y Dimas, éste
reconocid sus pecados “Sefior,
acuérdate de mi cuando te halles en
tureino”. En su agonia, el Redentor
abri6 entonces sus labios y exclamé:
«Enverdad, en verdad te digo, que
hoy estaras conmigo en el Paraiso”.
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COMPETENCIA IDEAL PARA NOSTALGIOSOS

OPI, TRADICION HECHA BOLITAS

s .

—

e Pueden participar de dos a un sinndmero de jugadores. Cada participante utiliza

exactamente una bolitay el orden de arranque es decidido por los protagonistas. Las

apuestas, como en aquellos tiempos hermosos que vivimos, son las mismas bolitas.

En relacion al juego propuesto de
esta semana, bueno es recordar que
alguna vez, el Negro Alejandro Doli-
na public6 en sus crénicas del ba-
rrio de Flores un andlisis sobre la
dramatica desaparicion del juego
de las bolitas. Y es verdad. La tecno-
logia ha eliminado en gran parte a
un montoén de juegos y actividades
fenomenales. Vamos a recordar hoy
cO6mo se juega o se jugaba a la boli-
ta.

La cancha: consiste en cual-
quier superficie que permita el des-
lizamiento de la bolita. No tiene li-
mites. Se realiza un orificio en el te-
rreno, aproximadamente del dia-
metro de la bolita mas grande, el
bolon. Este orificio se denomina
“opi”. A mas o menos a 5 pasos del
opi, se traza una linea de unos tres
pasos de largo. El objetivo del juego
es embocar la bolita propia en el
opi y quifiar o quemar las otras boli-
tas. Eso significa pegarle a otra boli-
ta con la propia. Cuando un jugador
emboca la bolita, tiene el opi. Cuan-
do un jugador quiiia la bolita de

otro, tiene la quema. El jugador que
tiene el opi, se hace acreedor de ca-
da bolita que haya quemado. El or-
den entre opi y la quema no es rele-
vante. 1A jugar! Los jugadores se pa-
ran en la linea de tiro. Uno a uno,
van lanzando sus bolitas, tratando
de colocarlas en el lugar mas cerca-
no al citado agujero o de quifar al-
guna bolita. Esto es de capital im-
portancia, pues después del tiro de
salida, el primero en jugar sera
quien se encuentre mas proximo al
hoyo. Si un jugador emboca su boli-
ta en el primer tiro, automatica-
mente ganara la ronda y se hara
acreedor de las bolitas de sus con-
trincantes. Si ninguno emboca des-
de el tiro, el jugador que tenga la
bolita mas cerca del opi continia, y
asi sucesivamente.

De este modo, si uno observa
que el jugador anterior ha conse-
guido “arrimar” demasiado bien,
mejor serd que no trate de superar
esa marca y busque los lugares mas
seguros de la cancha. El objeto del
juego, aclaremos, es embocar en el

hoyo y hacer impacto en las bolitas
de los contrarios (“quema”). Los ju-
gadores “quemados” van egresan-
do del juego y pagando a quien los
quemd. Cuando queda solamente
uno, termina la ronda y comienza
otra. Cada participante va evolucio-
nando con su bolita conforme a una
cierta estrategia. Algunos persiguen
a su presa y se van acercando cada
vez mas, aun a riesgo de quedar
ofreciendo un blanco facil. Otros
buscan siempre los lugares lejanos
y hacen tiros largos. Si una bolita
sale fuera de la cancha debe perma-
necer en el lugar donde ha quedado
para que los otros jugadores le ti-
ren, si asi lo desean. Al correspon-
derle nuevamente el turno, el juga-
dor podra efectuar su tiro desde
cualquier punto de la linea atrave-
sada por su bolita al salir. Quien ha-
ga opi se hara acreedor de las boli-
tas del resto y sera muy feliz por el
resto de la jornada. Porque ganar
una bolita en esas apuestas de la in-
fancia, era como ganarse la Grande.
¢Alguien lo duda?i



